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CAPITULO |
DISPOSICOES GERAIS

Artigo 1.°
Norma habilitante

O presente Regulamento ¢é adotado ao abrigo do disposto na alinea g), do n.° 2 do artigo 8.° dos
Estatutos da Liga Portuguesa de Futebol Profissional.

Artigo 2.°
Objeto

O presente regulamento estabelece os direitos, obrigaces e responsabilidades das pessoas e
entidades envolvidas na organizacdo e promog¢do da competicdo de desportos eletronicos eLIGA
PORTUGAL, e das sociedades desportivas e jogadores que nela pretendam participar.

CAPITULO I
ORGANIZACAD DA COMPETICAD

Artigo 3.°
Organizacao da competicao
1. AeLIGAPORTUGAL é organizada pela Liga Portugal.

2. AsdecisGes relativas a organizacdo da eLIGA PORTUGAL, a promocdo dos seus jogos e qualquer
outra competéncia atribuida no presente regulamento a Liga Portugal sdo adotadas pelo
Presidente da Liga Portugal e um Diretor Executivo ou por, pelo menos, dois Diretores
Executivos.

3. Ospoderesidentificados no nimero anterior podem ser delegados, por periodos de uma época
desportiva, em pessoa singular ou coletiva idonea, com reserva das faculdades de avocagdo e
de revogacao da delegacgao a todo o tempo.

4. A Liga Portugal pode utilizar as firmas, designagdes, marcas e logotipos identificativos dos
clubes participantes na eLIGA PORTUGAL, para efeitos informativos e para a respetiva
promocao, por si, ou em acdes com patrocinadores ou parceiros.
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5. AlLiga Portugal pode utilizar os nomes, completos ou abreviados, as alcunhas e os nicknames,
a fotografia e o avatar e outras formas de identificacao dos jogadores participantes na eLIGA
PORTUGAL, para efeitos informativos e para a respetiva promogao, por si, ou em agdes com
patrocinadores ou parceiros.

6. A Liga Portugal fixa a denominagdo oficial da eLIGA PORTUGAL, os seus patrocinadores,
parceiros e produtor, assim como a plataforma onde decorrem os jogos.

7. Adenominacdo oficial da eLIGA PORTUGAL é de uso obrigatdrio, a partir do momento que seja
divulgada em comunicado oficial, para todos os clubes e jogadores participantes, na
comunicagdo institucional no ambito da competicdo e em todas as publica¢des, posts,
informagdes, comunicagdes, entrevistas ou quaisquer intervengdes publicas ou divulgadas.

SECCAO |
ORGANIZACAQ COMERCIAL

Artigo 4.°
Direitos comerciais e publicitarios

1. AlLiga Portugal detém, em exclusivo, todos os direitos relativos a eLIGA PORTUGAL, que pode
ceder livremente.

2.  Nomeadamente, pertencem a Liga Portugal:
a) os direitos comerciais, publicitarios e audiovisuais da eLIGA PORTUGAL;
b) o nome, aimagem, as marcas e os logétipos da eLIGA PORTUGAL;

c) quaisquer outros direitos de propriedade intelectual relativa a ou gerados pela eLIGA
PORTUGAL;

3. Evedado aos clubes e aos jogadores participantes na eLIGA PORTUGAL utilizar, reproduzir ou
por qualquer forma fazer uso dos direitos descritos nos nimeros anteriores, sem a autorizagao
prévia e por escrito da Liga Portugal, que a pode livremente recusar.

Artigo 5.°
Publicidade

1. Acolocacdo de publicidade nos jogos da eLIGA PORTUGAL e nas respetivas transmissoes é feita
pela Liga Portugal.
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Os jogadores participantes na eLIGA PORTUGAL obrigam-se a participar em uma acao
promocional, de marketing ou publicitaria por cada trés jogos que disputem na competicdo.

As agbes referidas no niUmero anterior podem consistir, nomeadamente, em:
a) sessdes fotograficas;
b) sessdes de autdgrafos de duracdo nao superior a duas horas;

c) realizagdo de entrevistas com recolha de som, imagem, som e imagem ou declaragdes
escritas;

d) gravacdo de videos curtos destinados a promover a eLIGA PORTUGAL ou os jogos que a
compoem.

Artigo 6.°
Recolha de imagens

Osjogadores cedem a suaimagem e a dos jogos que disputem durante a competicao, incluindo
o sinal de videochamada.

Os jogadores prestam o seu consentimento a gravacdo da sua imagem, video ou estatica,
durante os eventos presenciais organizados no ambito da eLIGA PORTUGAL.

Os jogadores autorizam a divulgagdo e qualquer uso pela Liga Portugal das imagens referidas
nos nimeros anteriores.

E proibida a gravac3o e divulgacdo de imagens ou filmagens da eLIGA PORTUGAL por ou em
nome de um jogador ou clube.

SECCAD Il
PARTICIPACAD
Artigo 7.°

Clubes participantes

A eLIGA PORTUGAL ¢é disputada exclusivamente pelos clubes participantes na | Liga que se

inscrevam para o efeito, no prazo e mediante o cumprimento das condicdes definidas em
comunicado oficial da Liga Portugal, incluindo a subscricdo de declaracao de aceitacdo integral e

sem
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Artigo 8.°
Jogadores

1. Aparticipacdo dos jogadores na eLIGA PORTUGAL depende da sua prévia inscri¢dao nos temos
do artigo seguinte e da manutencao dos seguintes requisitos:

a) ter domicilio em territério portugués ou contrato com um dos clubes participantes;
b) ser maior de 16 anos;
) teracesso ao jogo na plataforma;

d) ndo estar impedido pela Liga Portugal, pelo seu clube ou pelo autor da plataforma de
participar em competicdes.

e) teruma, e apenas uma, conta valida para a plataforma.

2. Para verificagdo do cumprimento dos requisitos previstos no nimero anterior, a Liga Portugal
pode requerer aos jogadores, a qualquer momento, documento idéneo para fazer a
correspondente prova.

3. Ainscricdo do jogador que deixe de cumprir qualquer dos requisitos do n.° 1 é cancelada por
decisdo da Liga Portugal.

Artigo 9.°
Inscricao de jogadores
1. O prazo deinscrigdo de jogadores sera definido pela Liga Portugal em comunicado oficial.

2. Ainscri¢do dos jogadores é feita pelo clube que representam, por via eletrdnica, através da
plataforma informatica TRANSFER disponibilizada pela Liga Portugal para o efeito, mediante o
preenchimento da informacdo ai exigida e que é divulgada em comunicado oficial.

3. A inscricdo dos jogadores é, ainda, instruida com declara¢do subscrita pelo jogador de
aceitacao integral e sem reservas do presente Regulamento e das obrigacdes, condigoes e
cedéncias nele previstas, ou no caso de o jogador ser menor de idade, com declaragao subscrita
pelo titular das responsabilidades parentais.

4. Cadaclube tera deinscrever um minimo de trés jogadores e um maximo de quatro até ao inicio
da competicao.

5. Feita a inscricdo da equipa nos termos do nimero anterior, qualquer alteragdo a respetiva
composicdo depende de requerimento escrito e fundamentado do clube que sera livremente
apreciado pela Liga Portugal.

NN SPOASTR WA SPINSOR OFCIR SPONSIAS
LA PORTUGAL BETCUL LIk PORTUGHL SABSEG LGH PIRTUGAL

EZIZ0 OS5t Y curoBic 4VITO BUMRY conminente @ quaitysusiia Facer

- 50001
o z70m

LP.006.18



LIGA
\\ PORTUGAL

6. Sao proibidas, determinando o cancelamento da inscri¢do, por decisdo da Liga Portugal:
a) autilizagdo de informacgdes falsas ou de outro jogador;
b) a partilha da conta de jogador;

¢) autilizagdo da conta de outro jogador;

7. 0O cancelamento da inscricao impede o jogador de participar na eLIGA PORTUGAL, nos termos
da alinea d), do n.° 1 do artigo anterior, por periodo a fixar na decisdo que o determine, entre o
minimo de uma e o maximo de trés épocas desportivas.

Artigo 10.°
Prémios
1. S3o atribuidos prémios aos clubes participantes.

2. Adicionalmente é atribuido um prémio aos participantes em cada uma das finais, em fungdo da
classificagao final.

3. Odisposto no niumero anterior é também aplicavel aos participantes na grande final.

4. 0O valor dos prémios é definido pela Liga Portugal antes do inicio de cada época desportiva e
divulgado em comunicado oficial.

CAPITULO I
FORMATO COMPETITIVO

SECCAO |
DISPOSICOES COMUNS

Artigo 11.°
Formato da eLIGA PORTUGAL
1. Em cadaépoca desportiva, a eLIGA PORTUGAL consiste em duas fases: Fase Regular e Playoffs.

2. AFase Regulariniciaem 9 de fevereiro, com a primeira de trés etapas presenciais.
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3. OsPlayoffs sdo disputados por eliminatdrias, pelas equipas apuradas na fase regular.

Artigo 12.°
Jogos
1. Todos os jogos sao disputados de harmonia e em obediéncia ao disposto nesta seccao.

2. A Liga Portugal pode, por motivos de forca maior ou em circunstancias devidamente
fundamentadas, suspender total ou parcialmente, temporaria ou definitivamente, a eLIGA
PORTUGAL.

3. No caso da suspensdo definitiva, cabe a Liga Portugal decidir sobre se haverd lugar ao
apuramento do campedo e em que moldes, devendo sempre privilegiar-se critérios que tenham
por base o mérito desportivo.

4. Todos os jogos sdo realizados presencialmente e em direto.

5. Os jogadores menores de 18 anos deverdo ser portadores de uma autorizacao do titular das
responsabilidades parentais para a sua deslocacgao ao local de jogo.

6. Afalta de comparéncia de um jogador podera ser punida com derrota.

Artigo 13.°
Regras dos jogos

1. Emcadajogo, as equipas disputam dois encontros, um com o seu jogador 1 e outro com o seu
jogador 2.

2. O clube sorteado em primeiro lugar para um jogo escolhe qual dos seus dois jogadores realiza
o primeiro encontro e o segundo encontro, cabendo, depois, ao clube sorteado em segundo
lugar para o jogo escolher a ordem dos seus jogadores.

3. Para o apuramento do resultado de cada jogo, sdo somados os golos de ambos os encontros,
tendo-se por vencedora a equipa que tenha somado mais golos e por derrotada a que tenha
somado menos golos, salvo no caso de igualdade de golos, em que:

a) no caso de fase de grupos de etapa se terdao ambas por empatadas;

b) nos jogos dos Playoffs (a eliminar), em caso de empate no final da segunda partida, o jogo
tem prolongamento e, caso o empate se mantenha, procedendo-se ao desempate através
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do sistema de pontapés da marca de grande penalidade utilizando-se, quando necessario,
0 mecanismo “convite para competi¢cdo amigavel”.

§ Caso nenhum dos jogadores 2 tenha acesso ao mecanismo “convite para competicao
amigavel”, ambos devem informar previamente um oficial do torneio, seguindo-se o
desempate por terceiro jogo.

Artigo 14.°
Pausas, desconexoes, glitches e bugs
1. O ndmero, momento e duragdo das pausas é o de um jogo online.

2. Ocorrendo a desconexdo de um jogador no decurso de um jogo, este é retomado do momento
em que se encontrava aquando da falha, jogando-se o tempo remanescente.

3. A ocorréncia de glitches ou bugs durante a realizagdo de um jogo ndo podem ser exploradas
pelos jogadores para obter qualquer vantagem.

4. Quaisquer problemas técnicos constatados pelos jogadores durante um jogo, devem ser
comunicados imediatamente aos oficiais da organizacao, nos termos e para os efeitos do artigo
19.°.

Artigo 15.°
Definicoes de jogo e configura¢des
1. Asdefini¢des de jogo e as suas configuracGes sdo divulgadas através de comunicado oficial.
2. Nao sdo permitidas as seguintes configura¢des de camara:
a) pro;

b) endtoend,

c) dynamic.
Erm.. Ee=., e =
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Artigo 16.°
Restri¢do de consumiveis
1. Osjogadores estdo apenas podem utilizar os seguintes consumiveis no plantel:
a) contrato;
b) mudancas de posi¢ao;
c) lesoes;
d) quimica;
e) ligadotreinador;
f)  condicao fisica.

2. N&o podem ser utilizados consumiveis de treino.

Artigo 17.°
Restri¢des de plantel

1. N&o sdo permitidas substituicGes na primeira parte de cada partida, sem prejuizo das situacGes
de expulsdao em que o jogador penalizado pode realizar alteracdes na equipa.

Artigo 18.°
Oficiais do torneio
1. Aorganizagao designa os oficiais do torneio, incluindo um diretor de prova, para gerir o evento.
2. Os oficiais do torneio dao instrugdes aos jogadores relativamente ao momento:
a) em que deve ser efetuada a configuracao do jogo;
b) deinicio dos jogos;
¢) derecomeco dos jogos ao intervalo.

3. No caso de as configuragdes do pré-jogo necessitarem de adaptagdes, os jogadores devem
solicitar aos oficiais do torneio a respetiva validagao.
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Artigo 19.°
Protestos

1. Qualquer problema técnico ou de outra natureza que sobrevenha durante um jogo deve ser
imediatamente reportado a um oficial do torneio.

2. No caso do nimero anterior, o oficial do torneio avalia a pertinéncia do problema reportado
para a regular prossecucao do jogo, decidindo a respetiva suspensdo ou continuacao e
instruindo os jogadores sobre os procedimentos a adotar.

3. 0O oficial do torneio pode, por decisdo prdpria ou a pedido de um jogador, consultar o chefe do
torneio.

SECCAD I
FASES DA COMPETICAD

SUBSECCAO |
FASE REGULAR

Artigo 20.°
Formato
1. AFaseregular consiste em trés etapas presenciais.

2. Cada etapa presencial consiste em duas fases, fase de grupos e playoffs. A fase de grupos de
cada etapa distribui os clubes participantes em trés grupos onde os clubes jogardo entre todos
os clubes do grupo.

3. Os playoffs de cada etapa apuram oito clubes da fase de grupos da respetiva etapa e sao
disputados por eliminatdrias.

4. 0 emparelhamento dos playoffs de cada etapa sera o seguinte:
1°Grupo Avs 3° GrupoBou C
1° Grupo B vs 2° Grupo C
1°Grupo Cvs 3° GrupoAou B

2° Grupo Avs 2° Grupo B
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5. Adatado sorteio serd anunciada pela organizagdo no Planeamento Operacional enviado antes
da competicado a todos os participantes (Planeamento Operacional).

6. A primeira equipa sorteada é colocada no grupo A, a segunda no grupo B e a terceira no grupo
C sendo as subsequentes colocadas alternadamente nos grupos A, B e C até que todas integrem
um deles.

7. Em cada grupo, cada equipa joga uma vez com cada uma das demais.

8. Nocasode um grupo ser composto por nimero impar de equipas, em cada jornada havera uma
que ndo disputara um jogo.

9. Sdo apuradas para a fase seguinte as oito melhores equipas dos 3 grupos.

10. Cada uma das trés etapas atribui pontos para o ranking geral segundo a seguinte tabela:

1° Classificado - 500 pontos

2° Classificado - 300 pontos

3°/4° - 180 pontos

5°/8° - 90 pontos

3° Lugar grupo - 45 pontos

4° Lugar grupo - 20 pontos

Artigo 21.°
Classificacao, desempate e apuramento na fase de grupos
A cada vitéria correspondem trés pontos, a cada empate corresponde um ponto e a cada
derrota correspondem zero pontos.
Para apuragdo dos melhores dois segundos lugares de cada etapa, o primeiro clube sera
apurado via os seguintes critérios:
a) maior média de pontos por jornada
b) maior diferenga de golos
c) maior média de golos marcados por jornada
d) menor overall de equipa
e) sorteio
% g::::m T;“::roBic 4viro mmAt conTinente Q qualityaustria {;}
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0 segundo melhor terceiro lugar sera apurado via um jogo de desempate entre as restantes
duas equipas que ocupam o terceiro lugar dos respetivos grupos.

4. No caso de empate pontual, para estabelecimento da classificagdo geral sdo aplicados,
sucessivamente e até desempate, os seguintes critérios:

a) confronto direto;

b) diferenca de golos;

c) golos marcados;

d) maior nimero de vitérias;
e) menor overall de equipa;

f) sorteio.

SUBSECCAD |
PLAYOFFS

Artigo 22.°
Formato

Os Playoffs sao disputados a uma mao entre as oito equipas apuradas na fase regular. As equipas
sao apuradas com base no ranking geral de pontos calculado conforme o resultado das mesmas
em cada uma das etapas da fase regular.

2. O emparelhamento das equipas obedece a grelha definida no Planeamento Operacional.

3. As meias-finais sao disputadas entre os vencedores dos jogos dos quartos de final,
emparelhados de acordo com a grelha definida no Planeamento Operacional.

4. Apuram-se para afinal os vencedores dos jogos das meias-finais, que disputam entre si um jogo,
de acordo com a grelha definida no Planeamento Operacional.

5. Ovencedor da final sagra-se “Campedo da eLIGA PORTUGAL da época desportiva ...”

CAPITULO IV
Artigo 23.°
G Lk P st e
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Principio geral

1. Os jogadores devem adotar os mais altos padrées de comportamento durante a competicao,
tanto na fase de qualificagdo, como nos eventos ao vivo, sob pena de lhe serem aplicadas
sangOes disciplinares.

2. Antes da sua participacao na eLIGA PORTUGAL, os jogadores devem tomar conhecimento de
todas as regras, ndo constituindo circunstancia desculpante ou atenuante, a infracdo das
mesmas por motivo de desconhecimento.

Artigo 24.°
Deveres especificos dos jogadores

1. Cada jogador deve atuar perante a Liga Portugal, os demais jogadores, a organizacao e os
oficiais do torneio, de boa-fé e observando os seguintes deveres:

a) dedesportivismo;
b) delealdade;
c¢) deurbanidade.
2. Sao proibidos, por qualquer forma:

a) comportamentos abusivos, insultuosos, intimidadores ou ofensivos perante outro jogador,
um oficial de torneio ou da Liga Portugal;

b) atos ou quaisquer declaragGes que sejam discriminatérias por meio de raca, religido,
género, sexualidade, deficiéncia, cor ou origem nacional ou étnica;

c) atos ou quaisquer declaragdes que sejam suscetiveis de criar descrédito a Liga Portugal, a
eLIGA PORTUGAL, aos clubes, patrocinadores ou produtores.

3. Nenhum jogador deve:

a) usar software ou programa que danifique, interfira, ou perturbe a competicao, outro
computador ou propriedade alheia;

b) interferir ou interromper a participacao de outro jogador na competicao;
c) usar exploits, cheats, recursos ndao documentados, erros de design ou bugs durante a
competicao;

d) envolver-se em qualquer atividade que perturbe significativamente a paz, justica e
ambiente de jogo, devendo respeitar a eLIGA PORTUGAL;
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e) promover ou encorajar outro jogador a praticar qualquer conduta ou ato previsto neste
numero.

Artigo 25.°

Resultados combinados e conluio

1. Osjogadores devem abster-se de concertar, influenciar indevidamente ou ser parte integrante
de qualquer acordo para influenciar indevidamente, o resultado, progresso, conduta ou
qualquer outro aspeto de um jogo, sob pena de exclusdo da competi¢ao e sancionamento do
clube que representam.

2. E expressamente proibido o desempenho insuficiente durante uma partida, de forma
deliberada.

3. Nenhum jogador deve participar em qualquer forma de conluio, sendo expressamente proibido
qualquer acordo entre jogadores e/ou outros individuos, com o fim de alterar o resultado ou
outros componentes de um jogo, nomeadamente:

a) utilizar outra identidade, através do acesso a conta de outro jogador ou a uma conta
secundaria;
b) perderintencionalmente um jogo;
c) permitir voluntariamente ao oponente marcar golos, de forma a que ocorra impacto na
diferenca de golos.
Artigo 26.°
Apostas e jogos de azar

Nenhum jogador deve:

a) fazer apostas, diretamente ou por interposta pessoa, sobre os resultados dos jogos da eLIGA
PORTUGAL ou qualquer das suas incidéncias, independentemente de neles participar;

b) divulgar a terceiros informacdes relativas a organizacdo da eLIGA PORTUGAL ou dos seus
jogadores que possa ser relevante para efeitos da colocagdo das apostas referidas na alinea
anterior;

c) aceitar ou procurar oferecer alguma forma de suborno em relagao a qualquer aspeto da eLIGA
PORTUGAL ou a qualquer dos seus jogos.
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Artigo 27.°
Equipamentos

Durante as finais, no caso de os jogadores serem escolhidos para a transmissdo do jogo por
videochamada, devem usar roupa fornecida ou alusiva ao clube que estdo a representar.

Os jogadores ndo podem ostentar, utilizar ou transportar itens de cariz politico, religioso,
polémico, obsceno ou que, segundo o juizo da Liga Portugal, seja suscetivel de afetar
negativamente a imagem da Liga Portugal, da eLIGA PORTUGAL ou dos seus parceiros.

Artigo 28.°
Protecao de dados pessoais

Qualquer jogador que participe na eLIGA PORTUGAL, assim como, o seu representante legal no
caso de jogador menor, consentem que a organizagao e seus parceiros possam usar o seu nome,
voz, imagem, slogan, semelhanca, biografia, estatisticas e desempenho na eLIGA PORTUGAL,
assim como, imagens suas com ou sem movimento, sem qualquer tipo de compensacao
adicional ou aviso prévio.

A organizacao reserva-se no direito de solicitar dados de qualquer rede social dos jogadores,
para que possa ser validado qualquer incumprimento em relagdo a linguagem, imagens ou a
qualquer comportamento inadequado ou ofensivo, ou que possa colocar em descrédito a Liga
Portugal, a eLIGA PORTUGAL qualquer clube, organizacao, produtor ou patrocinador.

Qualquer jogador reconhece e concorda que todos os dados pessoais por si providenciados,
devem ser:

a) processados e usados de acordo com a politica de privacidade da eLIGA PORTUGAL e em
conformidade com a legislagao de prote¢do de dados pessoais;

b) usados pela Liga Portugal e seus respetivos agentes e fornecedores para administrar a eLIGA
PORTUGAL e para permitir que a Liga Portugal promova a competicao por qualquer meio.

4. Os dados pessoais de um jogador podem ser usados para qualquer atividade que o mesmo
tenha consentido.

O jogador que exercer o seu direito de se opor ao uso dos seus dados, antes do final da
competigao, é excluido da mesma.
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CAPITULO VI
DISCIPLINA

Artigo 29.°
Disposicoes gerais

1. Qualquer suspeita de violacdo das disposi¢cdes regulamentares por um jogador, é reportada
pelos oficiais do torneio a Liga Portugal.

2. A violagdo das regras e deveres regulamentares fazem incorrer o jogador e o clube que
representam em responsabilidade disciplinar.

3. Osjogadores renunciam a qualquer direito de acdo legal contra a Liga Portugal, o produtor do
jogo ou qualquer um dos seus filiados.

Artigo 30.°
Procedimento disciplinar

1. O procedimento disciplinar é instaurado pela Liga Portugal, com fundamento em factos de que
tenha conhecimento préprio ou na sequéncia de participacao.

2. Ainstauragdo do procedimento disciplinar é comunicada ao arguido, com indica¢do dos factos
que lhe sao imputados e da infracao disciplinar pela qual se procede e conclui com o convite
para, querendo, sobre eles se pronunciar.

3. Além do arguido, podem ser ouvidos quaisquer oficiais do torneio, jogadores e espectadores
que possam depor no sentido de clarificar os factos sob apreciacao.

4. O procedimento disciplinar tem lugar no local do jogo ou na sede da Liga Portugal.

5. Adecisdo do processo cabe aum juri de trés pessoas nomeadas pela Liga Portugal para o efeito,
das quais, pelo menos uma deve ser licenciada em Direito e é comunicada ao arguido.

6. O procedimento disciplinar decorre integralmente de forma oral, sem prejuizo de, no prazo de
cinco dias Uteis, ser elaborada uma ata do procedimento que deve ser notificada ao arguido.

Artigo 31.°
San¢des
1. Em processo disciplinar podem ser aplicadas as seguintes san¢oes:
a) repreensao;
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b) suspensdo, por certo nimero de jogos;

c) perdade pontos;

d) perdadejogo;

e) desclassificacao da competicao;

f) perdade titulo;

g) aproibicdo de participacdao em futuras competicdes da eLIGA PORTUGAL, por certo prazo.

A aplicacao de qualquer sangao pode ser comunicada pela Liga Portugal ao produtor do jogo e
é objeto de divulgacao por comunicado oficial.

CAPITULO VI
DISPOSICOES FINAIS

Artigo 32.°
Responsabilidade
A organizacdo da eLIGA PORTUGAL é fornecida de forma gratuita aos jogadores.
A Liga Portugal ndo se responsabiliza por:

a) qualquer dececdo sofrida pelos jogadores como resultado da sua participagao na eLIGA
PORTUGAL ou da sua exclusado do torneio ou jogos;

b) qualquer dano, perda ou responsabilidade que ndo tenha sido prevista pela Liga Portugal
ou pelo jogador aquando da entrada do jogador na competicao;

c) qualquer perda de negocios que um jogador possa sofrer, incluindo perda de receitas,
lucros ou quaisquer valores previstos;

d) qualquer falha na ligacdo de rede que prejudique o jogador durante a competicao.

Artigo 33.°
Alteragdes regulamentares

1. O presente Regulamento pode ser alterado pela Liga Portugal a qualquer momento, incluindo
durante a competicao.
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2. Asalteracdes regulamentares entram em vigor apds a sua divulgacdo por comunicado oficial.

Artigo 34.°
Interpretacao, integracao de lacunas e casos omissos
1. Ainterpretacdo do presente Regulamento compete a Liga Portugal.

2. Aintegragdo de eventuais lacunas e casos omissos compete a Liga Portugal que cria a norma
sistematicamente coerente para o efeito.
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